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Fullstack-разработка

NodeJS
Консультация
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Цели урока:

1. Разобрать сложные задачи 

из прошлых уроков

2. Написать проект со случайными 

данными
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Разбор задач 
из прошлого
Шаблонизация
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Теория
Faker
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Faker

Работа сервера – это прежде всего 
подготовка данных для клиента.

Пока сервер в разработке, откуда 
можно взять данные для него?
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Faker

Задача: 

Добавить данные 
для 100 товаров 
в интернет-магазине
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Faker

Ответ: 

Cгенерировать 
данные 
случайным образом!
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Faker

Только есть и минусы: 

1. Не используйте такие данные 
для реальных приложений

2. Данные генерируются на 
английском языке
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Faker
Faker

Это библиотека для JS (и не только), 
которая умеет создавать данные 
на любой вкус:

1. Случайные числа
2. Слова и предложения
3. Изображения
4. Имена, названия, адреса
5. Почты, телефоны и кредитные карты
6. Логины, пароли, ip-адреса
7. И много чего ещё…
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Установка пакета
Faker

npm install @faker-js/faker

Выполни в терминале VSCode команду:

let { faker } = require(`@faker-js/faker`);

let randomName = faker.name.fullName(); 
// Rowan Nikolaus

Используй в index.js:
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Faker
Faker

Чтобы пользоваться этой библиотекой, 
придётся самостоятельно покопаться 
в документации!

https://fakerjs.dev/api/
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Faker
Faker

У каждого метода есть 
примеры использования. 

Смело копируй в свои 
проекты!
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Давайте поищем
Faker

email faker.internet.email()

Номер телефона faker.phone.number()

Фото кота faker.image.cats()

Предложение faker.lorem.sentence()
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Проект

В оставшееся время мы начнём 
разрабатывать мини-проект 

ХакерХантер: 
социальная сеть для хакеров



15

Практика
ХакерХант
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Цели урока:

✓ Разобрали сложные задачи из 

прошлых уроков

✓ Написали проект со случайными 

данными
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Домашнее задание


